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Digitale educatieve con-
tent is nog nooit zo toe-
gankelijk geweest voor 
leerkrachten en studen-
ten en is een centraal 
en cruciaal onderdeel 
geworden van hun da-
gelijkse activiteiten en 
praktijken.  Het is niet 
gewoon papier vervan-
gen door pixels. Digitale 
onderwijscontent biedt 
nieuwe manieren om de 

onderwijs- en leerervaring te verrijken door lerenden te be-
trekken en leertrajecten te personaliseren. Het geeft toegang 
tot een breder spectrum van up-to-date bronnen en maakt 
gebruik van auteurstools, waaronder AI, om gepersonaliseerde 
en op maat gemaakte oefeningen te maken. Het stelt leerlin-
gen ook in staat om de vaardigheden te verwerven die ze no-
dig hebben voor een wereld die steeds meer digitaal gericht is.

Leerkrachten en docenten worden dagelijks geconfronteerd 
met beslissingen over hoe ze digitale educatieve content moe-
ten kiezen en hoe ze deze het beste kunnen gebruiken. Ze 
moeten vaak het evenwicht vinden en analoge en digitale mid-
delen combineren, afhankelijk van de behoeften van hun leer-
lingen en de context van de school. Vooral het identificeren van 
inhoud van hoge kwaliteit in de enorme zee van opties is geen 
triviale zaak. Wat als hoge kwaliteit wordt beschouwd, verschilt 
naargelang de specifieke context, behoeften, leerdoelen en 
onderwijsaanpak van elke leerkracht en leerling. Daarom werd 
in de aanbeveling van de Raad over sleutelfactoren voor suc-
cesvol digitaal onderwijs en digitale opleidingen (2023) positief 
gereageerd op de toezegging van de Commissie om richtlijnen 
en kwaliteitsnormen te ontwikkelen voor toegankelijke en goed 
ontworpen digitale onderwijsinhoud.

Om leerkrachten te helpen door dit complexe landschap te 
navigeren, hebben we een groep experts met verschillende 
achtergronden (leerkrachten, schoolleiders, overheden, leve-
ranciers van content en EdTech-oplossingen, onderzoekers) 
samengebracht om een gemeenschappelijk vocabulair, ge-
deelde kwaliteitscriteria en een gestructureerde aanpak voor 
alle stadia van het gebruik van digitale educatieve content te 
ontwikkelen.  Deze richtlijnen zullen leerkrachten en opleiders 
ondersteunen bij het nemen van weloverwogen beslissingen 
over digitaal onderwijs en het vertrouwen van leerkrachten en 
opleiders in het gebruik van digitale onderwijsinhoud helpen 
ontwikkelen. 

Ik wil alle experts bedanken die onvermoeibaar hebben ge-
werkt om deze richtlijnen te realiseren. Ieder van hen heeft met 
zijn of haar eigen expertise ervoor gezorgd dat deze richtlijnen 
concreet advies geven aan hun publiek - in de eerste plaats 
leerkrachten en opleiders, maar ook alle andere belangheb-
benden in het onderwijs.  

Aan iedereen die deel uitmaakt van de digitale onderwijsge-
meenschap - of u nu een leerkracht, een contentprovider of 
een beleidsmaker bent, een beginner of een digitale pionier – ik 
nodig  uuit om deze richtlijnen te lezen, te gebruiken en ermee 
te experimenteren. Uw betrokkenheid en feedback zullen ons 
helpen bij het opstellen van de digitale routekaart 2030 over 
de toekomst van digitaal onderwijs en digitale vaardigheden, 
die in de tweede helft van 2026 zal worden gelanceerd. Digi-
taal onderwijs heeft een groot potentieel om lesgeven en leren 
te verbeteren. En het begint allemaal biju!

Voorwoord
In Europa komen mensen op de eerste plaats, omdat het succes van elk individu bij het leren, op het werk en in het 
leven essentieel is voor een stabiele, welvarende en veerkrachtige Europese Unie. De Vaardigheidsuniepresenteert 
onze visie op onderwijs, opleiding en een leven lang leren van hoge kwaliteit, met effectief digitaal onderwijs als 
een belangrijke factor voor de ontwikkeling van het menselijk kapitaal van Europa. Dit zal het mogelijk maken dat 
Europese burgers goed zijn uitgerust om hun weg te vinden in een steeds digitalere samenleving en economie.

5
GEÏNFORMEERDE KEUZES MAKEN OVER DIGITALE EDUCATIEVE CONTENT: EU�RICHTSNOEREN 

VOOR LERAREN EN OPLEIDERS



Educatieve content vormt de ruggengraat van het dagelijkse les-
geven en leren. Traditioneel ging het om tekstboeken, werkbladen 
en materialen die door leraren waren gemaakt of door uitgevers 
waren geleverd - voornamelijk op papier. Maar omdat de wereld 
steeds digitaler is geworden, is het klaslokaal dat ook. Om gelijke 
tred te houden met de digitalisering hebben landen geïnvesteerd 
in digitale apparatuur, connectiviteit en infrastructuur, maar ook 
in digitale opleidingen voor leraren en in het creëren en gebruiken 
van DEC. Deze evolutie gaat niet alleen over het inruilen van papier 
voor pixels. In plaats daarvan kan traditionele educatieve content 
nu op een natuurlijke manier samengaan met digitale formats, 
waaronder recente formats die gebruik maken van door AI gege-
nereerde content. In de huidige realiteit van blended learning heeft 
DEC het potentieel om onderwijservaringen te transformeren en te 
verbeteren. Het biedt nieuwe manieren om leerlingen te betrekken, 
leertrajecten te personaliseren, tegemoet te komen aan uiteenlo-
pende behoeften en toegang te krijgen tot een breder spectrum 
van up-to-date bronnen. Uiteindelijk bereidt het leerlingen beter 
uit voor op een digitaal gestuurde toekomst.

Het selecteren, ontwikkelen of aanpassen van DEC, evenals het 
beoordelen van de impact ervan op de leerervaring van leerlingen, 
kan soms als uitdagend worden ervaren. Deze richtsnoeren zijn 
bedoeld om enkele criteria, richtinggevende vragen en tips aan 
te reiken voor het selecteren of ontwikkelen, toegankelijk maken, 
toepassen en evalueren van DEC, met het oog op het verrijken van 
lessen in de klas, het ondersteunen van uiteenlopende leerbehoef-
ten en het stimuleren van creatieve onderwijsbenaderingen. Be-
schouw deze richtsnoeren als praktische informatie om u te helpen 
bij het nemen van beslissingen en om te kunnen inspelen op de 
uitdagingen die het gebruik van DEC met zich mee kan brengen.

Hoewel dit document in de eerste plaats bedoeld is voor leraren 
en schoolleiders, is het ook relevant voor een breder publiek, zoals 
hieronder uiteengezet. Deze richtsnoeren zijn bedoeld om een be-
tere samenwerking tussen alle actoren in het DEC-ecosysteem te 
ondersteunen en om een gemeenschappelijke taal te bieden ter 
ondersteuning van de vele toepassingen van DEC binnen scholen 
in heel Europa. Tot deze actoren behoren onder meer:

Welkom! Deze richtsnoeren zijn bedoeld om drukbezette leraren en opleiders, van onderwijzend en onder-
steunend personeel tot schoolleiders, te ondersteunen bij het nemen van beslissingen over het gebruik van 
digitale educatieve content (DEC) op scholen. Eenvoudig gezegd is DEC elk educatief hulpmiddel in een digitaal 
formaat. Dit kan gaan van een video of interactieve quiz tot een gestructureerd digitaal tekstboek dat gebruikt 
wordt om het lesgeven, leren en beoordelen te ondersteunen. Belangrijk is dat deze richtsnoeren niet gaan over 
de definitie van curricula - met andere woorden, wat moet worden onderwezen en hoe - wat de exclusieve 
verantwoordelijkheid is van elke EU-lidstaat. Ons doel is om leraren en schoolleiders richtsnoeren te geven die 
hen zullen helpen bij het kiezen, gebruiken, creëren en aanpassen van DEC, en bij het evalueren van de impact 
ervan op hun leerlingen.

	● Personen die DEC ontwikkelen (uitgevers, leraren of EdTech-aanbieders)

	● Mensen die DEC verspreiden (ministeries van onderwijs, regionale onderwijsautoriteiten, schoolleidingsteams of lerarennet-
werken)

	● Mensen die DEC inkopen (nationale of regionale inkoopinstanties, gemeenten of schoolleidingen/besturen)

	● Mensen die technische en pedagogische ondersteuning bieden aan scholen (school-ICT-coördinatoren, professionele ontwik-
kelingsdiensten of digitale kampioenen)

GEÏNFORMEERDE KEUZES MAKEN OVER DIGITALE EDUCATIEVE CONTENT: EU�RICHTSNOEREN 
VOOR LERAREN EN OPLEIDERS6

Inleiding



1 2 3
Tijdens het lezen van deze richtsnoeren zult u merken dat de richtsnoeren relevant zijn voor verschillende rollen binnen uw school. 
Aangezien leraren, schoolleiders en andere betrokkenen bij DEC verschillende behoeften, perspectieven en verantwoordelijkheden 
hebben, zijn eenvoudige pictogrammen toegevoegd om u snel te helpen bepalen welke onderdelen van de richtsnoeren het meest 
relevant zijn voor uw specifieke rol of aandachtsgebied.

Om ervoor te zorgen dat deze richtsnoeren gemakkelijk te begrijpen zijn en om een gemeenschappelijke woordenschat te helpen 
ontwikkelen, is aan het einde van het document een verklarende woordenlijst met belangrijke termen opgenomen.

De richtsnoeren zijn onderverdeeld in drie hoofdstukken:

HOOFDSTUK 1 bekijkt hoe 
DEC gebruikt kan worden in 
de klas.

HOOFDSTUK 2 biedt een 
lijst van acht criteria om lera-
ren en schoolleiders te helpen 
DEC op kritische en doeltref-
fende wijze te selecteren, te 
gebruiken en te evalueren.

HOOFDSTUK 3 erkent dat le-
raren en schoolleiders dagelijks 
meerdere beslissingen nemen 
over DEC. Het bevat daarom 
een aantal stappen en prak-
tische tips, evenals belangrijke 
vragen die u moet stellen bij 
het nemen van beslissingen.
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waaronder ICT-coördinatoren 
van scholen, diensten voor 
professionele ontwikkeling of 
digitale voortrekkers

TECHNISCH EN 
PEDAGOGISCH 
ONDERSTEUNINGSTEAM:

waaronder nationale of 
regionale inkoopinstanties, 
gemeenten of schooldi-
recties/besturen

PROCUREMENT 
ACTORS 
(inkoopinstanties):

waaronder uitgevers, 
edTech-aanbieders.

CREATORS 
(ontwikkelaars): 

waaronder ministeries 
van onderwijs, regio-
nale onderwijsautori-
teiten, enz.

DISSEMINATION 
ACTORS 
(verspreiders):

Overige doelgroepen

Primaire doelgroep

Leraren/Schoolleiding



Deze richtsnoeren zijn niet-bindend en zijn bedoeld om 
leraren, schoolleiders en onderwijsautoriteiten te on-
dersteunen bij het bevorderen van veilige, inclusieve en 
betrouwbare digitale onderwijsomgevingen, in over-
eenstemming met Europese waarden en toepasselijke 
EU-wetgeving.

Deze tekst bevat voorbeelden van digitale hulpmidde-
len, bronnen en initiatieven, samen met de namen van 
de bedrijven of organisaties die zij aanbieden. Deze 
verwijzingen dienen alleen ter illustratie en impliceren 
geen goedkeuring door de Europese Commissie. De au-
teurs hebben ernaar gestreefd om waar mogelijk vrij 
toegankelijke, veelgebruikte en diverse voorbeelden op 
te nemen - vooral die uit Europa.

Zoek naar deze pictogrammen:

Deze richtsnoeren zijn met opzet modulair ontworpen. U kunt 
ze daarom:

integraal doorlezen;

selectief raadplegen naar gelang de relevante onderdelen;

en ze zelfs aanpassen aan uw eigen context.
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Disclaimer

Leraar/opleider:

Schoolleider:

De hele school:

Deze richtsnoeren zijn relevant voor overwegingen die van invloed zijn op de hele schoolgemeenschap 
of instelling.

Deze richtsnoeren zijn vooral relevant voor schoolleiders en ondersteunend personeel dat toezicht houdt 
op strategie, infrastructuur, professionele ontwikkeling en inkoop.

Deze richtsnoeren zijn vooral relevant voor leraren en onderwijzend personeel in hun klaspraktijk.



Er is nu een steeds grotere hoeveelheid digitale educatieve content (DEC) beschikbaar voor leraren en school-
leiders. Deze content kan worden gecreëerd en gedistribueerd door educatieve uitgevers, educatieve techno-
logiebedrijven (EdTech), culturele en wetenschappelijke organisaties, ministeries van onderwijs of door leraren/
educatief medewerkers zelf. Dergelijke content kan worden gebruikt naast niet-digitale educatieve bronnen 
ter ondersteuning van onderwijs-, leer- en evaluatieactiviteiten in uw klaslokalen. In de afgelopen jaren heb-
ben scholen geïnvesteerd in diverse digitale technologieën die het leraren en leerlingen mogelijk maken om 
gebruik te maken van DEC. Dit omvat digitale apparatuur (bijvoorbeeld laptops en tablets), digitale tools (zoals 
tekstverwerkingsprogramma’s of software voor muziekcreatie) en digitale platforms (zoals online omgevingen 
waar content wordt opgeslagen en geraadpleegd).

Dit betreft een vereenvoudigde versie van de definitie uit een recente studie met de titel “Digital education content in the EU”, waarin 
meerdere kernkenmerken van DEC worden benadrukt:
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Definitie

Digitale educatieve content (DEC) kan worden gedefinieerd als leer-, onderwijs- en evaluatiemateriaal dat is gericht 
op het realiseren van pedagogische doelstellingen en dat in verschillende formats beschikbaar wordt gesteld via 
digitale tools en platforms. DEC wordt ontwikkeld door educatieve uitgevers, EdTech-bedrijven, culturele en weten-
schappelijke organisaties, ministeries van onderwijs of door leraren en leerlingen.

Hoofdstuk 1: Wat kan digitale 
educatieve content scholen bieden?

Wat is digitale educatieve content?

•	 Een voorbeeld hiervan is een digitaal tekstboek dat tekst, afbeeldingen, video’s en interactieve evaluaties/oe-
feningen bevat.

	● DEC omvat doorgaans een combinatie van verschillende digitale formats, zoals tekst, video, audio en interactieve elementen. 
Hierdoor kan de ontwikkelaar het op innovatieve manieren gebruiken om een breed scala aan materialen voor het onderwijs 
te creëren.

	● Het hoofddoel van DEC is educatief. Dit omvat content die speciaal is ontworpen om educatieve activiteiten te ondersteunen 
(bijv. een serieus educatief spel), of reeds bestaande content die opnieuw is gebruikt of toegepast om een educatieve activiteit 
te ondersteunen (bijv. een online video over de natuurlijke wereld, gebruikt door een leraar om de leerdoelstellingen van de les 
te ondersteunen).

	● DEC is onderscheiden van, maar nauw verweven met: a) de omgeving waarin het wordt gebruikt (d.w.z. de apparaten en/of 
online platforms die worden ingezet om er toegang toe te krijgen), en b) de pedagogische benaderingen die het ondersteunt.

•	 Een leraar kan bijvoorbeeld een online simulatie van een wetenschappelijk laboratorium selecteren waarin leer-
lingen in teams werken of virtual reality-content gebruiken om een reeks echte problemen op te lossen. Deze 
DEC is toegankelijk via het digitale leerplatform van de school.

1 European Commission: Directorate-General for Education, Youth, Sport and Culture, ECORYS, EIESP, H2 Learning, Day, L. et al., Digital education content in the EU – State of play 
and policy options – Final report, Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2023, https://data.europa.eu/doi/10.2766/682645.
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Onderzoek Leren door bronnen te verken-
nen, te vergelijken en kritisch te 
beoordelen.

Leerlingen interageren met hun digitaal leerboek om te onderzoeken 
hoe klimaatverandering het milieu in verschillende delen van de wereld 
beïnvloedt. In groepen maken zij vervolgens een infographic waarin 
zij de bewijzen die zij hebben gevonden samenvatten en mogelijke 
oplossingen voorstellen, waarbij zij hun leerboek als bron vermelden.
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Waar wordt digitale educatieve content voor gebruikt?
DEC kan vele aspecten van het onderwijs ondersteunen en verrijken. Het is vooral nuttig bij het ontwerpen en 
implementeren van onderwijsbenaderingen, leeractiviteiten en evaluatiepraktijken.

Vooraleer een onderwerp wordt geïntroduceerd, plannen leraren 
doorgaans hoe dit het best kan worden onderwezen. Dit sluit 
vaak aan bij een planning op niveau van de volledige school. U 
kunt daarbij rekening houden met de leerdoelstellingen, de leef-
tijd en het niveau van uw leerlingen, de leermiddelen waarover 
u beschikt en de klasomgeving. Vervolgens kunt u de meest 
geschikte beschikbare content kiezen voor de taak, waaronder 
eventueel DEC.

Meer specifiek kunt u DEC inzetten om:

klassikale directe instructie te ONDERSTEUNEN, bijvoor-
beeld door middel van een video of presentatie om een nieuw 
onderwerp aan de hele klas te introduceren;

gedifferentieerde onderwijsbenaderingen TOE TE PASSEN 
met kleine groepen leerlingen, die met DEC interageren op hun 
eigen lees- en vaardigheidsniveau;

individueel met een leerling te WERKEN door gebruik te ma-
ken van een interactieve reader om hun geletterdheidsvaar-
digheden te ontwikkelen.

Ondersteunening van onderwijsbenaderingen

Abc-Ld.org, The 6 Learning types – ABC Learning Design, 2025. https://abc-ld.org/6-learning-types/

Ondersteuning van leerpraktijken
Leraren en opleiders hebben veel mogelijkheden om DEC te gebruiken om het leren te ondersteunen. Om dit te illustreren, hebben we 
ons gebaseerd op Diana Laurillards erkende kader voor het categoriseren van soorten leeractiviteiten. Hieronder worden voorbeelden 
gegeven van hoe verschillende vormen van DEC kunnen worden gebruikt om diverse soorten leerervaringen in de klas te versterken.
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Leeractiviteit Voorbeeld van 
activiteit

Mogelijk gebruik van digitale 
educatieve content

Leren door te luisteren en/of te 
kijken over een onderwerp.

Leerlingen bekijken een online videotutorial die hen door een weten-
schappelijk experiment leidt, voordat zij naar het laboratorium gaan 
om daar een fysiek experiment uit te voeren.

Verwerving

Discussie Leren door zich bezig te hou-
den met vragen stellen en dis-
cussiëren.

Leerlingen werken in kleine groepen om via een digitaal spel kennis te 
maken met het dagelijkse leven van een Viking. Nadien vergelijken zij 
in teams hun dagelijkse activiteiten met die van jonge Vikingen, aan de 
hand van diverse bronnen zoals boeken en online historische bronnen.

Oefening Leren door vaardigheden zelf-
standig te oefenen en aan te 
passen op basis van feedback.

Leerlingen gebruiken een virtualrealitykit om lasvaardigheden te oe-
fenen in een gesimuleerde digitale omgeving.

Productie Leren door artefacten te creë-
ren die het leren consolideren.

De leraar biedt toegang tot een lijst websites die betrekking hebben 
op een klassiek boek (bijv. links over de auteur, de personages en 
de locaties die in het boek worden genoemd). De leerlingen werken 
vervolgens samen om een digitale verhaallijnkaart te maken. Dit visu-
ele artefact toont het verloop van het verhaal naast de belangrijkste 
thematische elementen.

Leren met anderen om het le-
ren te consolideren en te ver-
diepen.

Samenwerking Leerlingen krijgen toegang tot een digitaal archief met gescande pri-
maire documenten, foto’s en interactieve tijdlijnen over een bepaald 
historisch evenement. In groepen bespreken zij de thema’s, motieven 
en culturele contexten die de content illustreert, en stellen daarna 
gezamenlijk een verslag op.
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Ondersteuning van evaluatiepraktijken

Leraren kunnen DEC ook gebruiken om het leren tijdens een les te beoordelen (d.w.z. formatieve evaluatie) op de volgende manieren:

	● door gebruik te maken van of het creëren van een online meerkeuzetoets over het onderwerp dat zij onderwijzen, waarna 
leerlingen het juiste antwoord selecteren; dergelijke evaluatieactiviteiten worden vaak gepresenteerd in spelvorm;

	● door leerlingen digitale portfolio’s te laten aanmaken waarin zij reflecteren op hun leerervaringen en het verloop van een digitaal 
project van idee tot eindproduct documenteren.

	● Leerlingen kunnen gebruikmaken van virtual reality om een 3D-model van een gebouw of constructie te ontwerpen en ermee 
te interageren, wat een authentieke evaluatie mogelijk maakt van hun vermogen om theoretische concepten in een praktische 
context toe te passen.
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In de bovenstaande voorbeelden maken leerlingen op uiteenlopende manieren gebruik van DEC – vaak door binnen één les verschil-
lende soorten leeractiviteiten te doorlopen. Deze voorbeelden illustreren slechts enkele van de vele mogelijkheden waarover leraren 
en leerlingen beschikken om met digitale educatieve content te werken.



Belangrijkste voordelen van digitale educatieve content

DEC biedt een aantal voordelen ten opzichte van traditioneel lesmateriaal. Van het toegankelijker maken van leren tot het perso-
naliseren ervan, DEC kan leraren helpen om hun leerlingen beter te ondersteunen en hun klaspraktijk te versterken. Enkele van de 
belangrijkste voordelen zijn:
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TOEGANKELIJKHEID EN INCLUSIE: DEC heeft het po-
tentieel om klaslokalen inclusiever te maken door plaats 
te bieden aan alle leerlingen, vooral die met bijkomende 
leerbehoeften. Zij kunnen profiteren van functionaliteiten 
zoals tekst-naar-spraak, spraak-naar-tekst, ondertiteling 
en vertaaltools.

DIFFERENTIATIE: scholen moeten rekening houden met 
een brede waaier aan vaardigheden. Leraren kunnen DEC 
gebruiken om gedifferentieerd lesmateriaal aan te bieden 
voor individuele leerlingen.

Zo kan een leerling met dyslexie gebruikmaken van een 
aangepaste versie van een tekst met behulp van tools 
die de lay-out van woorden en afbeeldingen vereenvou-
digen, waardoor de taak toegankelijker wordt.

Een school kan zich bijvoorbeeld abonneren op een 
reeks eBooks waarin leerlingen een tekstpassage over 
een bepaald onderwerp op hun specifieke leesniveau 
kunnen lezen. Dit kan worden bereikt met behulp van 
een taggingsysteem of AI-componenten om adaptief 
leren mogelijk te maken. Hierdoor kunnen alle leerlingen 
over hetzelfde onderwerp lezen, maar op een leesniveau 
en op een manier die voor hen het meest geschikt is.

CONTENTCREATIE: leraren hebben altijd al hun eigen 
materiaal ontwikkeld, en digitale tools stellen hen – even-
als hun leerlingen – in staat om een breed scala aan DEC 
te creëren. Op deze manier kan DEC bestaande content uit 
tekstboeken of andere bronnen aanvullen om beter tege-
moet te komen aan de behoeften van leerlingen.

REGULMATIGE ACTUALISERING: DEC is flexibel en kan, 
afhankelijk van de aard ervan en de bijbehorende licen-
ties, eenvoudig door de ontwikkelaars worden bijgewerkt. 
Dit maakt snelle en kosteneffectieve updates mogelijk 
om nieuwe wetenschappelijke inzichten en ontdekkingen 
weer te geven, evenals aanpassingen in het curriculum of 
nieuwe onderwijsbenaderingen die beter aansluiten bij de 
behoeften van leerlingen.

Met behulp van tools zoals presentatiesoftware, 
contentcreatietools en generatieve kunstmatige 
intelligentie (GenAI) kunnen leraren bijvoorbeeld apps, 
video’s, interactieve documenten, websites en meer 
maken.

Zo kan digitale content onmiddellijk worden geactuali-
seerd na Europese, nationale of lokale verkiezingen via 
een actuele en geverifieerde online bron, om het nieuwe 
politieke landschap weer te geven en leerlingen van ac-
tuele en relevante informatie te voorzien.

FEEDBACK EN EVALUATIE: het gebruik van DEC voor 
(formatieve of summatieve) evaluaties kan onmiddellijke 
feedback verschaffen aan zowel leraren als hun leerlingen.

GEGEVENSVERZAMELING EN -ANALYSE: wanneer 
leerlingen met DEC interageren via een leerplatform, kan 
het systeem via een dashboard informatie of “learning 
analytics” aanbieden. Wanneer deze gegevens op gepaste 
wijze worden gebruikt, kunnen zij bijdragen aan het nemen 
van geïnformeerde beslissingen over onderwijspraktijken en 
het gedrag van leerlingen.

Leraren kunnen bijvoorbeeld quizzes en interactieve 
toetsen ontwikkelen om real-time feedback te verza-
melen en te geven over de voortgang van leerlingen of 
hun begrip/betrokkenheid.

Een voorbeeld hiervan is het gebruik van een online 
platform voor wiskunde en lezen door leerlingen. Dit 
systeem deelt via een dashboard gegevens met de le-
raar over het niveau van betrokkenheid van leerlingen bij 
toegewezen taken. Deze gegevens kunnen vervolgens 
zorgvuldig worden ingezet om die leerlingen te identifi-
ceren die extra ondersteuning nodig hebben.



Een breed spectrum aan bronnen

Er zijn veel verschillende DEC-makers, wat scholen en opleiders meer keuze geeft - maar het ook ingewikkelder kan maken om de juiste 
DEC voor hun context te kiezen. Scholen en leraren verkrijgen en raadplegen DEC doorgaans via de volgende bronnen:
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Commerciële 
leveranciers

Onderwijsuitgevers, culturele organisaties en EdTechbedrijven zijn gespecialiseerd in het 
creëren van digitale educatieve content voor scholen. Deze content wordt doorgaans 
tegen betaling via een abonnement aangeboden en valt onder specifieke licentie-
voorwaarden.

Open educatieve 
leermiddelen (OER’s)

Onder de licentievoorwaarden mogen OER door scholen kosteloos worden gebruikt. 
Dergelijke bronnen worden doorgaans beschikbaar gesteld aan scholen door ministe-
ries, regionale autoriteiten of andere aanbieders (bijv. universiteiten en culturele orga-
nisaties zoals Europeana).

Publieke 
websites

Leraren kunnen culturele, historische en/of wetenschappelijke DEC gebruiken van pu-
blieke websites, zoals die van bibliotheken, musea, archieven of kunstgalerieën, vaak 
kosteloos op basis van de licentievoorwaarden van de content.

Online 
platforms

Sommige scholen nemen een abonnement op online platforms die digitale onderwijs- 
en leermaterialen aanbieden die door leraren voor leraren zijn gemaakt. Dergelijke plat-
forms bieden DEC variërend van werkbladen tot lesplannen tot leerplanconforme onder-
wijsbronnen. Voor toegang tot deze bronnen wordt vaak een vergoeding aangerekend.

Door leraren 
gemaakte DEC

Leraren kunnen hun eigen DEC ontwikkelen die relevanter is voor de specifieke be-
hoeften en context van hun leerlingen, soms met behulp van diverse tools, waaronder 
AI. Dit kan individueel en/of in samenwerking binnen scholen gebeuren, of via een 
beroepsvereniging (bijv. via een vereniging van geschiedenisleraren). Dergelijke content 
wordt doorgaans vrij gedeeld maar vereist het gebruik van passende licenties.
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Aan de slag: eerste stappen voor leraren en schoolleiders

De eerste stappen zetten met DEC betekent niet dat u vanaf het 
begin alle antwoorden moet hebben. Wat vooral van belang is, is 
starten met de juiste mindset: uw vertrouwen opbouwen, samen-
werken met anderen en gebruikmaken van de ondersteuning en 
middelen die reeds beschikbaar zijn binnen uw school en in heel 
Europa. 

Onder deze voorwaarden kunnen zelfs kleine acties leiden tot 
betekenisvolle impact voor uw school en uw leerlingen. Dus, of 
u nu pas begint met het verkennen van DEC of uw expertise wilt 
uitbreiden — hieronder vindt u enkele manieren om hiermee aan 
de slag te gaan, ongeacht uw uitgangspunt.

DEC kan waardevolle bronnen en gegevens aanbieden, maar het 
is uw professionele beoordeling die DEC betekenis geeft: het inter-
preteren van de informatie, het afstemmen ervan op de behoeften 
van leerlingen en het combineren met andere benaderingen en 
materialen.

Versterk uw vertrouwen door actie
Bij DEC gaat het er niet om dat alles vanaf de eerste keer perfect 
moet zijn. Het gaat om proberen, leren, aanpassen en opnieuw 
proberen. Of u nu experimenteert met nieuwe vormen van DEC 
of samen met collega’s content co-creëert, kleine, reflectieve 
stappen leiden tot reële impact in de klas.

Schoolleiders spelen hierbij een sleutelrol. Denk dus na over hoe u 
ruimte kunt creëren voor experimentatie door leraren en opleiders 
aan te moedigen nieuwe benaderingen met DEC te verkennen. En 
vergeet niet om successen en geleerde lessen te vieren!

Met de opkomst van AI evolueert digitale educatie snel, en be-
staat er geen “one size fits all”-model dat iedereen moet volgen. 
Wat het meest telt, is openstaan voor verkenning en leren tijdens 
het proces – zowel individueel als binnen het volledige school-
team. 

Verken bestaande nationale en Europese 
mogelijkheden
Het is belangrijk om te weten dat u niet van nul hoeft te begin-
nen. Er bestaan al heel wat initiatieven en middelen die u kunnen 
helpen om aan de slag te gaan. Ga daarom als eerste stap na 
welke mogelijkheden reeds bestaan op uw werkplek, en raadpleeg 
onderstaande ter inspiratie.

•	 Een goed vertrekpunt zijn nationale en regionale platforms 
voor digitale educatie die DEC delen die ontwikkeld is door 
opleiders en andere makers. Zo bieden bijvoorbeeld Scoilnet 
(Ierland) en INTEF (Spanje) content, richtsnoeren en opleidin-
gen die zijn afgestemd op lokale klasbehoeften.  

•	 Op Europees niveau bieden middelen zoals het European 
School Education Platform en de European Digital Educa-
tion Hub uitstekende mogelijkheden voor samenwerking en 
gezamenlijke kennisopbouw rond diverse vraagstukken met 
betrekking tot DEC.  

•	 Programma’s zoals Erasmus+ bieden financiering en onder-
steuning voor samenwerkingsprojecten, uitwisselingen van 
leraren en innovatiepartnerschappen. Veel hiervan richten 
zich op DEC en digitale educatie. 
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Gebruik kaders om uw vaardigheden verder te 
ontwikkelen
Het is belangrijk om uw ervaring met DEC verder uit te bouwen, 
zodat u kunt blijven volgen en vertrouwen behouden terwijl tech-
nologie en onderwijspraktijken zich ontwikkelen. Veel beslissingen 
in verband met de selectie en het gebruik van DEC in scholen ver-
eisen een aanpak op schoolniveau die verder gaat dan individuele 
leraren. Europese kaders kunnen u helpen om te evalueren waar 
u zich momenteel bevindt, uw volgende stappen te plannen en 
een gemeenschappelijke terminologie met collega’s te hanteren:

•	 DigCompEdu (European Framework for the Digital Compe-
tence of Educators) is een essentieel kader dat bedoeld is om 
leraren en schoolleiders te ondersteunen bij het ontwikkelen 
van hun digitale competenties. Het beschrijft 22 duidelijk ge-
definieerde competenties en bevat zelfevaluatietools.

•	 DigCompOrg (European Framework for Digitally Competent 
Educational Organisations) helpt scholen na te denken over 
hoe zij digitale technologieën strategisch inzetten ter onder-
steuning van leren.

•	 DigComp (European Digital Competence Framework for ci-
tizens), momenteel in zijn vijfde editie (DigComp 3.0), be-
schrijft de vereiste kennis, vaardigheden en attitudes binnen 
vijf competentiegebieden (informatie- en datageletterdheid; 
communicatie en samenwerking; contentcreatie; veiligheid, 
welzijn en verantwoord gebruik; en probleemidentificatie en 
-oplossing). De recent bijgewerkte inhoud van DigComp 3.0, 
met name binnen het competentiegebied contentcreatie 
(Gebied 3), kan inspirerend zijn bij het onderwijzen en ont-
wikkelen van relevante kennis, vaardigheden en attitudes in 
het gebruik van DEC.

•	 De diagnosetool SELFIE for Schools ondersteunt dit verder 
door scholen in staat te stellen hun huidige niveau van di-
gitale maturiteit te beoordelen en hun specifieke behoeften 
voor verdere ontwikkeling op het gebied van digitale educatie 
te identificeren.

•	 De SELFIE for Teachers-tool stelt leraren en opleiders als in-
dividu in staat hun digitale competenties te evalueren binnen 
zes verschillende domeinen. Deze tool kan gebruikt worden 
door individuele leraren of door groepen die samenwerken.

Sommige landen bieden ook microcredentials of nationale certifi-
ceringen aan die aansluiten bij deze kaders, zoals PIX in Frankrijk 
of Edupass in Luxemburg. Deze kunnen helpen om uw vooruit-
gang zichtbaar te maken en ondersteunen bij het plannen van 
ontwikkeling op schoolniveau.

Samen leren en leiden
Professionele leergemeenschappen kunnen een doeltreffende 
manier zijn om over DEC te leren. Dus, zoek waar mogelijk naar – 
of draag bij aan het opbouwen van – communities of practice die 
het gebruik van DEC ondersteunen en gezamenlijk experimenteren 
en verbeteren aanmoedigen.

•	 Sluit aan bij of initieer netwerken van leraren en schoolleiders 
die strategieën, successen en uitdagingen met betrekking tot 
DEC uitwisselen. Dit kan binnen uw school, in uw regio of 
grensoverschrijdend via platforms zoals de European School 
Education Platform, de eTwinning-gemeenschap en EU Code 
Week.

•	 Verken samenwerking via informele schoolgroepen, zoals 
digital champions of lead educator-teams. Modellen zoals 
de Franse référents numériques zijn geweldige voorbeelden 
van wat mogelijk is.

•	 Probeer tijd en ruimte te creëren om met collega’s te reflecte-
ren over wat werkt, wat niet werkt en wat volgende stappen 
kunnen zijn.

•	 Voor schoolleiders geldt: ondersteun en versterk DEC-gerichte 
professionele leergemeenschappen door tijd vrij te maken, 
voortrekkersrollen te erkennen en hun werk te koppelen aan 
doelstellingen op het niveau van de hele school.

Draag bij aan betere content
Als leraren en opleiders bent u niet alleen gebruikers van DEC – u 
bent ook medemakers, beoordelaars en pleitbezorgers. Er bestaan 
tal van initiatieven die dit erkennen en leraren en schoolleiders 
uitnodigen om via feedback en samenwerking bij te dragen aan 
de ontwikkeling van DEC.

•	 Neem deel aan DEC-pilootprojecten of testbeds, zoals de 
Zweedse Edtest of Helsinki’s EdTech Testbed, die scholen 
verbinden met ontwikkelaars om nieuwe content te testen 
en te verbeteren.

•	 Neem deel aan praktijkgericht onderzoek of actieonderzoek 
in de klas. Dit gebeurt vaak in samenwerking met lokale of 
nationale universiteiten of onderzoekscentra.

•	 Geef waar mogelijk feedback op Europese en nationale 
DEC-beleidslijnen en -middelen. Benadruk wat in uw klas 
werkt – en wat niet.



Dit onderdeel van de richtsnoeren introduceert acht kwaliteitscriteria om leraren en schoolleiders te helpen bij het nemen van beslis-
singen over DEC. Wanneer deze keuzes deel uitmaken van de schoolbrede planning en gekoppeld zijn aan schoolbrede doelstellingen 
zoals inclusie of digitale transformatie, kan DEC een blijvende impact hebben in klaslokalen over de hele school.

Het is belangrijk om te benadrukken dat u geen expert hoeft te zijn om een nauwkeurige evaluatie van DEC te maken. De onderstaande 
richtsnoeren zijn bedoeld om leraren te ondersteunen bij het maken van een selectie die past bij hun behoeften.

De acht criteria voor DEC van hoge kwaliteit zijn:

Belangrijkste 
criteria voor 
DEC van hoge 

kwaliteit

Pedagogische 
geschiktheid en 

afstemming op het 
curriculum Aantrekkelijke 

leerervaringen

Ontwerp, 
toegankelijkheid 

en inclusie

Betrouwbaarheid

Impact en 
evaluaties

Wettelijke 
naleving

Technische 
interoperabiliteit

Financiële 
levensvatbaarheid
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Hoofstuk 2: Belangrijkste criteria 
voor digitale educatieve content 
van hoge kwaliteit

Om doeltreffende, eerlijke en toekomstgerichte leerervaringen te ontwerpen, hebben leraren en schoolleiders 
toegang nodig tot DEC van hoge kwaliteit die zowel aansluit bij hun pedagogische doelstellingen als bij de 
realiteit van hun klasomgeving. Maar met een toenemend volume DEC van zo veel aanbieders, in zo veel 
formaten en opties, inclusief de mogelijkheid om zelf content te maken of aan te passen - hoe kunnen leraren 
en opleiders meer zelfverzekerde en geïnformeerde beslissingen nemen?
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Deze criteria kunnen worden gebruikt om kant-en-klare DEC 
te beoordelen – zowel aangekochte als open educational 
resources (OER’s) – maar zijn even nuttig bij het creëren of 
aanpassen van eigen materialen. De criteria zijn gebaseerd op 
een systematische analyse van 65 kwaliteitskaders en aca-
demische publicaties, waarbij eerder verspreide standaarden 
zijn samengebracht in één uniform model.

Het gaat echter niet om strikte regels, maar om leidende prin-
cipes. Zij zijn in hoge mate aanpasbaar aan verschillende on-
derwijssystemen, curricula en onderwijscontexten. In sommige 
situaties kan het nodig of wenselijk zijn om naar alle criteria 
te verwijzen; in andere situaties kunnen één of twee criteria 
bijzonder relevant zijn.

Over het algemeen zullen leraren en opleiders beginnen met 
het prioriteren van de criteria die het meest direct gerelateerd 
zijn aan de klaservaring (zwarte pijl). Schoolleiders daaren-
tegen zullen eerst nagaan of een DEC-oplossing financieel 
haalbaar is, technisch robuust en veilig, en voldoet aan wette-
lijke en privacyvereisten (bruine pijl). Alle betrokkenen moeten 
echter de acht criteria in overweging nemen en samen keuzes 
en prioriteiten moeten bepalen die het veilige en effectieve 
gebruik van DEC binnen de hele school mogelijk maken.

Om te helpen visualiseren hoe deze criteria in de praktijk ge-
combineerd kunnen worden, stellen we voor een eenvoudige 
radardiagram te gebruiken (zie Figuur 2) om de sterktes en 
zwaktes van een DEC-element te beoordelen, de kwaliteit er-
van, en de domeinen die kunnen worden verbeterd. De resulta-
ten van die analyse kunnen vervolgens dienen ter ondersteu-
ning van reflectie, institutionele besluitvorming en een meer 
geïntegreerde aanpak van DEC binnen de school. 

Van essentieel belang is dat deze criteria geen harde af-
bakeningen zijn, maar uitgangspunten voor dialoog. Criteria 
zoals “Impact en evaluatie” en “Betrouwbaarheid” bevinden 
zich centraal, wat betekent dat zij een gedeelde verantwoor-
delijkheid vormen. De meest succesvolle implementatie van 
DEC vindt plaats wanneer schoolleiders inzicht hebben in de 
pedagogische behoeften binnen de klas, en wanneer leraren 
zich bewust zijn van de bredere strategische en infrastructu-
rele overwegingen van de school.



Pedagogische geschiktheid en afstemming op het curriculum
Hoogwaardige DEC moet steeds uw onderwijs-, leer- en evaluatiepraktijken ondersteunen en versterken. Het is niet 
voldoende dat DEC enkel informatie aanbiedt – het moet daadwerkelijk waarde toevoegen aan de klaservaring. Dit 
betekent dat het leerlingen helpt complexe onderwerpen beter te begrijpen, hen op manieren betrekt die traditionele 
content mogelijk niet biedt, en diepgaander begrip stimuleert via interactie, reflectie en vaardigheidsontwikkeling.

De beste DEC ondersteunt ook leraren door aan te sluiten bij curriculumdoelstellingen en door het versterken van lesontwerp. Idealiter 
communiceert DEC duidelijk welke pedagogische principes eraan ten grondslag liggen, welke specifieke leerdoelstellingen worden 
nagestreefd en welke vormen van interactie en aanpasbaarheid worden aangeboden. Deze transparantie maakt het voor scholen 
eenvoudiger om materiaal te selecteren dat aansluit bij hun behoeften.
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Waar moet u op letten
In uw school:

	● Hebt u een lijst met goedgekeurde DEC-bronnen die aansluiten bij de curriculumdoelstellingen? Zo niet, 
dan is het tijd om er een op te stellen.

	● Zorg ervoor dat het personeel voorrang geeft aan content waarin de leerdoelstellingen, de pedagogische 
onderbouwing en de verwachte impact duidelijk worden weergegeven.

	● Controleer of deze content de onderwijsaanpak van uw school en de prioriteiten voor personeelstraining 
ondersteunt. U zou ook gezamenlijke mijlpalen kunnen vastleggen voor het gebruik van DEC, zodat de 
invoering ervan zeer strategisch gebeurt.

	● Kies DEC die de bredere missie van uw school ondersteunt om leerlingen toekomstgericht te ontwikke-
len, en die hen helpt hun kennis op relevante manieren toe te passen in de echte wereld.

Vanuit Nederland helpt Go-Lab leraren bij het creëren van interactieve, onderzoekende STEM-lessen 
met behulp van kant-en-klare templates en virtuele laboratoria. Het ondersteunt actief leren en kan 
worden aangepast aan verschillende klascontexten. Bestaan er vergelijkbare tools in uw land?

In uw klas:
Waar moet u op letten

	● Kwalitatieve DEC wordt doorgaans ontwikkeld met duidelijke instructieve en curriculaire doelstellingen, 
en ondersteunt verschillende vormen van lesorganisatie, zoals klasgebonden opdrachten of individuele 
oefentaken. (Zie Laurillards raamwerk in paragraaf 1.2.)

	● Kies DEC die een gestructureerde en stapsgewijze aanpak volgt, zodat leerlingen op logische wijze 
kunnen leren bij het doorlopen van de curriculuminhoud.

	● DEC moeten gekoppeld zijn aan verwachte leerdoelstellingen voor leerlingen. Maak gebruik van in-
gebouwde quizzes of analyse van leergegevens uit uw Learning Management System (LMS) om de 
beheersing van elk leerdoel op te volgen.

	● Hoogwaardige DEC biedt vaak real-time feedback, gedifferentieerde instructie en aanpasbare leerpa-
den om tegemoet te komen aan uiteenlopende behoeften van leerlingen. Deze kunnen bijvoorbeeld 
gebaseerd zijn op verschillen tussen voorafgaande en huidige kennis- of competentieniveaus.
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In de praktijk brengen

Quick check Helpt deze DEC de leerlingen om hun belangrijkste resultaten te bereiken of leidt zij af?

Tip Richt u op content die kennis stapsgewijs opbouwt en verschillende trajecten naar 
succes biedt.

Tip
Onderzoek hoe ingebouwde evaluatie- of functionaliteit voor analyse van leergegevens 
u kan helpen het leren te monitoren en uw onderwijs dienovereenkomstig aan te 
passen.

Vraag uzelf af:

	● Sluit deze content duidelijk aan bij mijn/onze curriculumdoelstellingen?

	● Kan hij worden aangepast aan leerlingen met verschillende behoeften of start-
niveaus?

	● Helpt hij bij het ontwikkelen van essentiële vaardigheden zoals kritisch denken 
en creativiteit?
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